A Novy domek pro mysku

i Petr Horacek

Pojdte se s ndmi vydat za jednou kouzelnou pohddkou o malé mysce, kterd
hledala domecek pro sebe a jedno velké jablicko...

Uvod

Pohadkova kniha ,Novy domek pro mysku“ je nadherné ilustrovana kniha
s milym pribéhem pro mensi déti i predskolaky. Pokud budete chtit pohadku
vytisknout, tisknéte tento soubor. Pro ¢teni z pocitace je k dispozici prezentace,
nebo na strankdch MS bude pro Vas k poslechu audionahravka. Pokud se
pohdadku rozhodnete Cist, je vhodné ji Cist détem velmi pomalu a s pfestavkami
je nechdvat hovorit/hadat, co se asi bude dit dale, trosku je napinat. Na konci
tohoto souboru naleznete také motivované cinnosti k této pohadce. Pom{zete
s détmi mysce treba s hledanim domecku? Uzijte si tuto krasnou pohadku

s détmi na dobrou noc, nebo jen tak pro radost v priibéhu dne @
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Ale af se snaZila sebevic, nemohla ho

protinout otvorem svého doupdtka

,Mij dometek je moc maly,” povzdechla
si myska. , Asi bych si méla najit vét
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A tak se vydala na 8@?.
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novyj domeéek, kam bych

se vesla i se svym jablkem.

Mizzu bydlet u tebe?”
,Promii,” zamumlal krtek.
,Miij domek je plny knizek
a oba se sem nevejdeme.”
»Asi mds pravdu,” fekla myska.
»Budu tedy hledat dal.”
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_ Ahoj, krdliku,” pozdravila.
,Hleddm novy domecek,
kam bych se vesla i se svym
jablkem. MiiZu bydlet u tebe?”
»Promifi,” zavrtél hlavou krdlik.
»Miij domek je plny zeli
a oba se sem nevejdeme.”
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»Asi mas pravdu, vekla myska.
»Budu tedy hledat dgl.“
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zabrudel veliky medvéd.

,Proc nejdes dal?

Mizes tu bydlet se mnou.
s\, Dékuju, ale ne,” zapi3t€la myska.

s Myslim, z€ tvaje jeskyné .- .-
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..,, ~ je moc mald. :
. * | Se svijm jablkem =
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© . se sem urcité

’

nevejdu,”
vysvétlila
a pelasila pryc,

co ji noZicky
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V dometku nikdo
nebyl. Myska dokutdlela

R =
o

’
« ;@ ==

N e w0
A _Ld
- uali
4- \f - -
v \\
(T O

'

jablicko dovnitt a zjistila,
7e se tam vejdou uplné skvéle.
Yedela jsem, Ze najdu mistecko pro sebe
a pro své jablko,” pomyslela si myska.
Pak si lehla do své vlastni postylky
a za chvilicku spala jako dudek.




Co plyne z pribéhu?

Myska si nejdfive nevédéla rady, jak svij problém s jablkem vyresit, i kdyz bylo mnohem

vétsi neZ ona, a tak chodila a ptala se kamarad(. Mezitim vsak sv{j problém vyfesila, aniz by
o tom védéla — jablicko kousanim zmensila tak, Ze se s ni nakonec do domecku vlezlo. Nékdy
tedy dokazeme véci vyresit sami bez pomoci, aniz bychom to tusili. A snaha a pile nevzdavat
to, se vyplaci a vie nakonec néjak vidy dopadne. Zkuste na néjakd moudra pfijit s détmi také

vy sami. Urcité se néjakd v pribéhu jesté najdou @

Na co se déti ptat po skonceni pribéhu?

1. Koho myska v pohadce potkala? Kolik jich bylo?
2. Proc ji nechtéli pustit do svého domecku? (co v ném méli?)

3. Co s sebou myska celou dobu nosila? Jaké mélo jabli¢ko tvar/barvu. Bylo mensi nebo
vétsi nez myska?

4. JaktozZe se nakonec myska vlezla i s jablickem zpatky do svého domecku?

5. Déti muzou zkusit celou pohadku
prevypravét vlastnimi slovy.

Zkusis si s mySkou nékterou z téchto €innosti?

Na prochazce: Zkus najit néjaké doupatko, které by mohlo patfit mysce, nebo jej sdm/sama
vyrob z pfirodnin. Uréité bude v této zimé kdejaka myska stastna, Ze jej najde a schova se.

V kuchyni: Myska si na jablku moc pochutnala, je totiz moc zdravé a dobré. Zkusi$ uvafit Ci
upéct s maminkou nebo tatinkem také néco z jablicek? Mzes pomoci strouhat, krajet,
michat, umyvat, ochutnavat...

Kresleni a grafomotorika: MUzes zkusit jablicko grafomotoricky ztvarnit na ¢tvrtku papiru a u
toho si procvicit rucku. Potom muzes zkusit nakreslit treba néjaké zviratko z pohadky, které
se ti libilo.



Hotovymi vytvory se miZete pochlubit a poslat ndm je. Moc rddi se podivdme, jak se vdm to
s myskou podarilo @



